
2017 年第二届全国青少年创客活动

工程技术与人工智能创客马拉松挑战赛

（版本 1.0）

工程技术与人工智能创客马拉松挑战赛是检验中小学STEM教育成果的

一场集设计、制作、问辩、展示、交流于一体的创客体验活动。挑战赛要

求参赛团队在规定的时间内，利用丰富的开源软、硬件条件，完成规定主

题的作品并做展示、宣讲。

创客马拉松要求参赛团队从需求出发，开展设计、制作活动。要形成

设计说明书，做产品推介 PPT。评审专家根据创作团队在设计说明书、宣讲、

产品功能实现三个主要环节评判作品的优劣。

一、 比赛方式：

提前公布挑战赛主题，公布开源软件、硬件清单。中小学校以团队名

义报名，团队成员包括指导教师、参赛队员。团队根据主题作各自的选题，

做初步的设计与验证，按规定期限提交作品设计说明书与作品整体照片（3

张）及运行视频。选拔赛参赛队自备器材，带作品展示、评审。总决赛比

赛现场只允许带一台编程用笔记本电脑，其他参赛器材组委会统一提供。

总决赛的第一个环节是根据预先的选题，利用现场提供的开源硬件环境做

工程结构设计与制作，规定时间 6 个小时，可以带预先设计好的成品效果

图或者成品照片，但不允许带预先绘制的搭建步骤图。总决赛的第二个环

节是对搭建好的工程结构作编程控制与综合调试，规定用时 6 小时。比赛

的第三个环节是专家评委现场问辩环节。最终评委根据提交的设计说明书、



结构搭建的工程实现情况、智能控制的实现情况进行综合评分。

二、 报名要求：

参赛团队需要由一名本校指导教师及 2-3 名学生组成。各校指导教师

统一填写“报名表”提交组委会。参赛学生报名条件：参赛队员必须是在

校注册的小学、初中、普通高中的学生。赛事分为小学组、初中组、高中

组。参赛学生需要各有专长，实现互补与团队合作。报名参赛学生需要具

备初步的设计能力，动手能力强，熟悉简单的编程语言。

附 1：赛制流程及执行（参考）

日程 时间 执行建议 备注说明

第一天

8：30-9：00
参赛学生现场报到注册，交接比赛用软

硬件。

核实报名信息与参赛资格。分配比赛

场地。每个参赛队一个 3*3m 的隔

断站展位。

9:00-12：00
学生团队进入赛场开始按照预定设计方

案搭建模型。

场地裁判监督搭建环节不允许带电

脑入场。离场时不允许将比赛器材

带出。

13:30-16：30
学生团队进入赛场开始按照预定设计方

案搭建模型。

场地裁判监督搭建环节不允许带电

脑入场。离场时不允许将比赛器材

带出。

16：30-17：30

参赛团队开始进行编程控制与综合调

试。

优化设计说明书。

此环节不能对之前搭建的结构作重

大调整。笔记本电脑、器材不允许

带出赛场。

第二天

8:30-12:30

参赛团队开始进行编程控制与综合调

试。

优化设计说明书。

此环节不能对之前搭建的结构作重

大调整。笔记本电脑、器材不允许

带出赛场。

13:30-14:30
参赛团队进行编程控制与综合调试。

演练答辩、汇报环节。

此环节不能对之前搭建的结构作重

大调整。笔记本电脑、器材不允许

带出赛场。

14:30-18:00
专家评委现场问辩，学生讲解设计说明

书。 专家评分。

每队演示 5 分钟，问辩论 2 分钟。

评审过程开通直播。

17:00-18:00

提交原型和相关文件

交接器材设备

撤离赛场

设计说明书、控制程序提交

交接器材，器材不得带离现场



附 2：参赛须知

(一) 评审专家进场之前现场设置监督员，确保指导教师和技术人员不直

接参与到搭建和编程调试过程中，放手让学生做出自己的作品。

(二) 设计说明书的内容应包括：设计背景、构思描述、作品结构见图、

控制程序流程图、成品照片、运行视频、应用前景。

(三) 学生在设计时，应注重作品功能、原理、结构、编程方面的创新性。

(四) 所有参加决赛的作品必须与本届大赛的主题和内容相符，与主题和

内容不符的作品将会被扣分。对作品的评价包括 作品的功能、设计、

结构、工艺制作、先进性、创新性等多方面进行综合评价。在实现功能

相同的条件下，机械结构越简单越好。

(五) 作品的评选采用综合评价，一般从以下几个方面进行评价：

1.选题评价

（1）新颖性 （2）实用性 （3）意义或前景

2.设计评价

（1）创新性 （2）结构合理性 （3）工艺性

（4）编程的合理性 （5）设计说明书质量

3.制作评价

（1）功能实现 （2）制作水平与完整性 （3）作品性价比

4.现场评价

（1）介绍及演示 （2）答辩与质疑

(六) 全国小学、初中、高中注册的在校学生均具备参赛资格。需要分组

别进行报名，同组别作品进行比较评审。每个组别的评审专家不少于 5



人。

(七) 参赛队需提交完整的设计说明书。

(八) 比赛采取学校选拔、各赛区预赛和全国决赛的方式，每个参赛的省

（自治区、直辖市）为一个赛区。

通知发布后，参赛队学生即可按大赛主题和内容的要求进行准备，并按各

赛区的时间安排，在完成了作品的设计与工艺制作之后，通过学校选拔，

向各赛区组委会报名，参加各赛区的预赛。

赛区组委会负责本赛区的组织领导、协调与宣传工作。未成立赛区组委会

的省、市、自治区的学校可以参加邻近赛区的预赛。

(九) 参赛队由所在学校统一向本赛区组委会报名。各学校参赛所需费用，

由学校自行承担，不得向学生个人收取任何费用。

(十) 参加全国决赛的各参赛队在接到参加决赛的通知后，在规定的时间

按组委会的要求在决赛展台现场组装作品；作品一般不超过 1.2×1.2

×1.2 立方米，特殊情况下在一个方向上允许放大到 2米，但体积不能

增加；各参赛队可制作 1-2 个展页，每个展页尺寸不超过 1.5 米×0.9

米。

(十一)各赛区组委会和评委会要正确把握大赛主题和参赛要求，从教书育

人的角度出发，在预赛中按参赛须知的要求，审查各参赛队提交资料的

完整性，规范性。把好上报全国参赛作品的质量关。

(十二) 有关本届大赛通知和要求由全国大赛秘书处负责解释。其他未尽

事宜，由大赛秘书处负责解释。



附件 3

工程技术与人工智能创客马拉松挑战赛作品报名表

参赛作品名称

参赛组别 □小学组 □初中组 □高中组

所在学校 邮政编码

联系人 联系人通讯地址

电 话 手机 Email

参

赛

者

姓名 性别 班级 所学专业 签名

1

2

3
指

导

教

师

姓名 性别 职称 专业 签名

1

作 品 内 容

简介（限 4
00字以内）

编号



主 要 创 新

点（限 200
字以内）

推 广 应 用

价 值 （ 限

200 字 以

内）

制作费用 元。
是否已申请

专利
是□/否□

参赛承诺

本人代表本作品所有参赛者和指导教师承诺：已知晓并自愿接受本大赛章程、

评审规则和评审办法；本参赛作品没有抄袭他人创意、作品和专利技术；不以任何

方式干扰评审委员会的工作；服从大赛组委会最终裁决。如有违反，一切后果由本

参赛队承担。

指导教师（签名）：

学校推

荐意见 负责人 （签名或盖章） （公 章）

年 月 日

赛区评审

结果及推

荐意见 赛区组委会主任 （签名或盖章）

年 月 日

全国决赛

评审意见

及结果
决赛评审委员会主任 （签名或盖章）

年 月 日

填写说明：1）编号申报者不填写，由组委会统一填写；2）请选勾参赛组别；3）联系人应由各

学校指派；4）每个作品的参赛者不超过 3人，指导教师不超过 1人，本人须签名；5）制作费用主

要包括：购买元器件和材料费、外协零件加工费等，不含调研、差旅、资料、学生人工费；6）学校

推荐意见一栏的负责人应为校长、副校长或教务处长；7）本表请用小四号（或五号）宋体单倍行距

填写，并务必采用双面打印在一张 A4 纸上。8）附填表勾选特别符号：。



附件 4：作品评分表

工程技术与人工智能创客马拉松挑战赛作品评分表

编号 作品名称 参赛单位
选题 设计 制作 现场

综合成绩
备注

Mark
20 分 50 分 15 分 15 分

1

2

3

4

5

6

7

8

选题评价包括：

新颖性(<=10分)

实用性(<=5分)

意义或前景(<=5分)

设计评价包括：

创新性(<=10分)

结构合理性(<=10分)

设计说明书(<=10分)

软件编程(<=15分)

性能价格比(<=5分)

制作评价包括：

功能实现(<=10分)

外观制作(<=5分)

现场评价包括：

介绍及演示(<=5分)
答辩与质疑(<=10分)



附件 5 挑战赛主题

（1）“敬老爱幼”（2）“清洁能源”

2.主题解析：

（1）随着中国社会全面进入老龄化，以及国家全面开放二胎政策，对

于社会而言，照顾越来越多的老年人成为越来越棘手的问题，为了减轻社

会养老压力，你可设计一些帮助老年人生活自理或者是辅助护理人员的智

能机械；另外，随着选择生育二胎的家庭越来越多，你也可以设计一些帮

助或方便家人照顾婴幼儿的智能机械模型。请展开丰富的想象力，用心观

察身边的现象，从实用的角度通过“慧鱼模型”搭建您的创意。

（2）主题解析：雾霾等环境污染现象在我们的生活中比比皆是，要从

少年儿童时代起就加强“环境保护——使用清洁能源”的相关教育。本次

比赛所提到的“清洁能源”是指不产生二氧化碳等污染物的能源，例如：

太阳能、风能、核能、水能、潮汐能等等。将您所理解的、创意的与清洁

能源有关的工程、设备、仪器、系统利用慧鱼模型构件搭建出来向大家展

示。



附件 6开源软件及硬件清单：


































