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第三届全国青少年创客活动

2017-2018 赛季

空中机器人挑战规则—空中运输

版本 3.0

一、概述

空中机器人创客教育学习是通过学生亲手拆解、组装机械零件、联通导

线、安装部件等活动锻炼学生的手指灵活性，刺激大脑的发育,为培养未来

的能工巧匠打下基础。此外空间机器人需要编写控制代码，分析解决实际操

作中的问题，培养学生计算机操作能力,同时学生能够掌握更多的知识、方

法，逐渐地培养对科学技术的兴趣，通过多种集成计算机语言、通信、网络、

传感技术、3D打印技术、自动化技术、制作成人工智能一体的空中机器人，

需要学生之间通力配合才能解决问题，如何发挥团队作用、如何体现个体价

值，能充分的在空间机器人创新中体现出来。同时,促进来自各地学生的沟

通、交流,培养学生的分享能力。

二、组别

小学组和中学组

三、报名

每个队伍参赛选手不超过 4 人，指导老师不超过 2 名。

队伍报名：参赛队关注“酷创小星球”竞赛平台，点击“酷创小星球”，
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找到要报名的赛事。点击“我要报名”，填写队伍信息并完成在线报名。

四、比赛

1.小学组

1.1比赛任务和流程：

包括三个方面，即理论知识考核、组装和调试和空中运输和爆破。1.1.1

理论知识考核（100 分）：

（a）所有参赛选手均需要参加理论知识考核；

（b）理知识考核时间为 40分钟；

（c）理论知识考核内容包含（但不限于）空中机器人发展史、空

中机器人分类、空中机器人应用、空中机器人构成、空中机器人调试技巧、

空中机器人飞行技巧、空中机器人法律法规等；

（d）在组委会抽取相应答题卷，在指定区域独立作答，试卷以选择

题计分,题目 50 道，每题 2 分， 每个小队 1个队员参加比赛，总分 100 分。

1.1.2 组装及调试（100 分）：

各参赛队赛前空中机器人竞赛器材需要处于散件状态，不满足要求

的参赛队无法通过检录；

（a）组装时间为 30分钟；

（b）调试时间为 15分钟（包括：飞行测试、抓取单元测试、攻

击单元测试）分数；

（c）完成组装获 60分；

（d）完成调试获得 40分；

1.1.3 空中运输和爆破

（a）完成组装及调试的队伍可以进入到赛前准备阶段；

（b）每支队伍使用 1 台空中机器人参加比赛；
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（c）赛前由裁判对空中机器人进行检查，项目包括：改装是否规范、

安全等；

（d）比赛前各队队长从裁判检查处领取审核通过的空中机器人；

（e）检录前，各队完成空中机器人状态确认，包括：空中机器人状

态和改装单元状态；

（f）检录后，由当前参赛队队长将本队空中机器人摆放至起飞区内，

同时飞手及操控手于操作区就位；

（g）听到“预备”命令时，飞手方可将空中机器人解锁并做好起飞

准备；

（h）符合改装规范及安全规范的空中机器人方可参赛。

裁判宣布“比赛开始”，飞手操作空中机器人起飞，同时计时开始，本

轮比赛时间长为 5 分钟，每组比赛可以 4个小队同时参赛，比赛开始后，由

飞手与操控手配合按照飞行航线完成该空中运输任务；

（i）飞手控制空中机器人飞抵物品拾取区上方并控制向物品处下降；

（j）拾取区有三个圆环形区域，每个圆环中放置一个沙包/特殊得分

体；

（k）操控手择机完成沙包/特殊得分的拾取；

（l）完成拾取后，飞手操控空中机器人飞抵物品投放区；

（m）飞手与操控手配合将物品投放至投放区；

（n）飞手操控空中机器人飞抵爆破区，爆破区分列于场地两侧；

（o）爆破区排布两种气球，分别为蓝色和红色；

（p）各队通过爆破装置尽可能多的打破蓝色气球；

（q）各队攻击蓝色气球的同时尽可能少的击破红色气球。

1.2竞赛器材规定

竞赛器材分为标准竞赛器材和开放竞赛器材。分别对应两个独立竞
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赛区：标准竞赛区和开放竞赛两个比赛区。

1.2.1 标准竞赛器材要求

本次竞赛指定使用国翔创客无人机 CK3 竞赛套件为标准，使用增稳

模式,机器主体部分及保护圈需 3D 打印机打印完成(打印竞赛部件未达到比

赛标准,参赛设备由组委会提供备用套机)。

标准竞赛器材包括：国翔创新创客无人机 CK3（2台/队）、遥控

器（1台/队）；

说明：

1.2.1.1机身主体及保护圈,通过 3D 打印完成。

1.2.1.2爆破装置

a、功能：完成目标物体爆破任务（本次比赛为击破气球）。

b、说明：要求具有击破气球的功能，但务必不能有安全隐患（禁止

使用针状、刀片状物品作为攻击装置），赛前将进行改装安全检查，

违规装置不允许参加比赛。

c、爆破装置必须在竞赛前向组委会提交对应说明及文件，如果有安

全隐患裁判员有权终止竞赛或要求参赛选手更换爆破装置。

1.2.2 开放竞赛器材

开放竞赛器材,允许使用购买或自制器材。要求四旋翼无人机轴距要求

280mm, 使用增稳模式,机器主体部分及保护圈需 3D 打印机打印完成(打印

竞赛部件未达到比赛标准,参赛设备由组委会提供备用套机)。

开放竞赛器材包括四旋翼无人机（2台/队）、遥控器（1台/队）。

说明：

1.2.2.1机身主体及保护圈,通过 3D 打印完成。

1.2.2.2爆破装置

a、功能：完成目标物体爆破任务（本次比赛为击破气球）。

b、说明：要求具有击破气球的功能，但务必不能有安全隐患（禁
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止使用针状、刀片状物品作为攻击装置），赛前将进行改装安全检查，

违规装置不允许参加比赛。

c、爆破装置必须在竞赛前向组委会提交对应说明及文件，如果有

安全隐患裁判员有权终止竞赛或要求参赛选手更换爆破装置。

3.道具

3.1气球：直径：30cm（可放入 30cm 圆柱筒中），颜色：红色、蓝

色。

3.2 抓取物:材质为木质。尺寸：110mm*55mm*40mm，重量：70克

3.3 抓取工具：自行完成制作或购买。

3.3 障碍物：圆形门，直径 60cm。

4.裁判员要求

每个场地设置 1 名裁判长，2 名裁判。

5.上场选手要求

5.1 每队 2名选手上场比赛，比赛时指导老师不得进场，不得以任

何形式帮助在场参赛选手；

5.2队长比赛现场负责确认成绩、机器人递交审核等事宜；

5.3 飞手负责操控空中机器人；

6.场地要求：场地示意图如下

6.1 比赛场地为 3 米*6米*2.5 米标准空中机器人场地。

6.2 为保证赛场人员安全，比赛场地四周及顶部均覆盖防护网。

6.3 为保证空中机器人设备安全，场地铺设缓冲垫。
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7.比赛规则与评分标准：

7.1 离开出发点且距离地面 1米以上悬停 30秒，得 40 分。比赛

开始前空中机器人已经离开起飞区的视为出发违例；第 1次违例，空

中碰撞掉落地或者飞行掉落扣 30分，机器人须归位且比赛重新开始，

比赛没有结束前不得进入比赛区域捡设备；第 2次出发违例，取消该

队本轮成绩。

（空中悬停 50分）

7.2 投放区类似射击靶，分为 30分（黄色圆直径 40CM）、20 分

（红色圆直径在 70CM）、10 分（绿色圆直径 100CM）区域，以物品垂

直投影接触最高分区域为投放任务得分，物品垂直投影降落到 10 分

（绿色）区域以外的不得分，每个沙包/特殊得分体的投放限 1 次完

成，区域以沙包第一次落地区域为准，每个沙包多次完成视为违例且

分数无效。

(空中运输每次 30分*3 次空中运输为完成任务=90 分）

7.3 空中爆破任务 ：蓝色气球击破获得 10 分；红色气球击破扣

除 10分。（空中爆破蓝色球 4 个*10 分=40 分）

7.4 在本轮比赛时间内按照飞行航线完成以上空域运输任务（要

把三个得分体成功运输到投放区域内）后降落到指定停机坪得 60分。

（安全降落 60分）

小学组总分为 240 分：

空中悬停 40分+空中运输 90 分+空中爆破任务 40 分+安全返航 60 分

=240 分 8.比赛完成
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8.1 完成比赛后，队长从场地内将空中机器人取出并为第二轮比

赛做准备；

8.2 每场比赛完成后由比赛工作人员进行比赛场地检查及道具补

充，完成后方可进行下一队比赛。

9.比赛顺序

A 队（第 1次）-》B 队（第 1 次）-》C队（第 1次）……

A 队（第 2次）-》B 队（第 2 次）-》C队（第 2次）……

10.决赛

第二轮的成绩总分获得前 8位团队进入决赛，决赛对阵图如下：

11.其他说明

11.1 每支队伍有两次比赛机会，取成绩最好的 1 次为最终成

绩；

11.2 分数相同的队伍将根据比赛时间作为排名判定依据；

11.3 每场比赛时间 5分钟，超过 5分钟的队伍每超出 1 分钟，

扣除 20 分，超过 8 分钟，本轮比赛成绩无效；
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11.4 比赛中如涉及安全或会有可能产生安全隐患，组委会有权

立即终止参赛队比赛或取消对应比赛成绩；

11.5 本次大赛最终解释权归大赛组委会所有。

12.奖项设置

12.1冠、亚、季军奖：各组别总分前三名分别获得冠军、亚军

和季军，颁发证书。

12.2等次奖：按总分排名。一等奖占参赛队伍比例 15%，二等

奖占参赛队伍比例 35%，三等奖占参赛队伍比例 50%，颁发获奖证书。

12.3专项奖：无人机创意奖、无人机团队协作奖、无人机最佳

辅导员奖、无人机最佳飞手奖、无人机最佳驾驶员奖等。

附录 1 评分表：

分类 项目 内容 满分

理论知

识

选择题

空中机器人发展史

空中机器人分类

空中机器人应用

空中机器人构成

空中机器人调试技巧

空中机器人飞行技巧空中机器法律法规

100

组装调

试

组装 空中机器人主体 3D 打印完成 60

调试 安装、飞行测试 40

空中悬停 起飞，距离地面 1米以上，悬停 30 秒 40
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现场任

务

空中运输 依次将待投放物品（收取物）投放至指

定区域

60

空中爆破任务

并击破蓝色气球获得 10 分；红色气球

击破扣除 10 分。(击破蓝色球 4 个*10

分=40分）

100

安全返航 安全降落 60分 60

总分

460

分

2.中学组

2.1 报名

队伍报名：参赛队关注“酷创星球”竞赛平台，点击“酷创

星球”，找到要报名的赛事。点击“我要报名”，填写队伍信息并完成

在线报名。

2.2 比赛器材及配件

2.2.1 比赛器材

(a)国翔创新创客无人机开发平台（1 台/队）；

(b)遥控器（2台/队）；

2.3 配件

2.3.1Arduino

(a)、功能：控制抓取装置及传感器应用等功能
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(b)、型号：不限

(c)、数量：不限

2.3.2 抓取装置

(a)、功能：完成物品（本次比赛为沙包及特殊得分物）搬运

(b)、说明：机械手主体部分要求 3D 打印，电机、舵机可以

自行采购

2.3.2 爆破装置

(a)、功能：完成目标物体爆破任务（本次比赛为击破气球）。

(b)、说明：主体部分需要 3D 打印或购买机器人手臂，要求

具有击破气球的功能，但务必不能有安全隐患（禁止使用

针状、刀片状物品作为攻击装置），赛前将进行改装安全

检查，违规装置不允许参加比赛。

(c)、爆破装置必须在竞赛前向组委会提交对应说明及文件，

如果有安全隐患裁判员有权终止竞赛或要求参赛选手更

换爆破装置。

2.4 道具

2.4.1 气球

(a)、直径：30cm（可放入 30cm 圆柱筒中）

(b)、颜色：红色、蓝色

2.4.2 沙包/特殊得分物

(a)、规格：10cm*10cm*10cm

(b)、重量：100g（不超过 100g）
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2.4.3 拾取

(a)、规格：贴地面、直径 30cm

(b)、说明：圆环图形

2.5 裁判员要求

每个场地设置 1 名裁判长，3 名裁判。

2.6 设备要求

本次竞赛指定使用 GX-CK5 系列竞赛空中机器人竞赛套件，为保证

公平起见，参赛设备由组委会统一提供，不得使用其他设备，不得使

用自带的同型号设备。

2.7.上场选手要求

2.7.1 每队 3 名选手上场，其中 1 人为队长，1 人为飞手，1 人

为操控手和一位辅导员老师组成，比赛时指导老师不得进场，不得以

任何形式帮助在场参赛选手；

2.7.2 队长比赛现场负责确认成绩、机器人递交审核等事宜；

2.7.3 飞手负责操控空中机器人；

2.7.4 操控手负责完成物品抓取等任务；

2.8.场地要求

2.8.1 比赛场地为 6米*6 米*2.5 米标准空中机器人场地。

2.8.2为保证赛场人员安全，比赛场地四周及顶部均覆盖防护网。

2.8.3 为保证空中机器人设备安全，场地铺设缓冲

垫。
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场地示意图如下：

2.9 比赛流程及规则

2.9.1 理论知识（300 分），流程及规则：

（a）所有参赛选手均需要参加理论知识考核；

（b）理知识考核时间为 30 分钟；
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（c）理论知识考核内容包含（但不限于）空中机器人发展史、

空中

机器人分类、空中机器人应用、空中机器人构成、空中机器人调试技

巧、空中机器人飞行技巧、空中机器人法律法规等；

（d）在组委会抽取相应答题卷，在指定区域独立作答，试卷

以选择题

计分,题目 20 道，每题 5 分， 每人 100 分，每个小队三个队员参

加比赛，总分 300 分。

2.9.2 组装及调试（160 分），流程及规则：

各参赛队赛前需要处于散件状态（GX-CK5 空中机器人教学标准

套件），不满足要求的参赛队无法通过检录；

（a）组装时间为 30 分钟；

（b）调试时间为 15 分钟（包括：飞行测试、抓取单元测试、

攻击

单元测试）分数；

（c）完成组装获得 80 分；

（d）完成调试获得 80 分；

2.9.3 赛前准备

（a）完成组装及调试的队伍可以进入到赛前准备阶段；

（b）每支队伍使用 1 台空中机器人参加比赛；

（c）赛前由裁判对空中机器人进行检查，项目包括：改装是

否规范、安全等；
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（d）比赛前各队队长从裁判检查处领取审核通过的空中机器人；

（e）检录前，各队完成空中机器人状态确认，包括：空中机

器人状态

和改装单元状态；

（f）检录后，由当前参赛队队长将本队空中机器人摆放至

起飞内，

同时飞手及操控手于操作区就位；

（g）听到“预备”命令时，飞手方可将空中机器人解锁并做

好起飞准备；

（h）符合改装规范及安全规范的空中机器人方可参赛。

2.9.4 空中运输和空中爆破比赛流程：

裁判宣布“比赛开始”，飞手操作空中机器人起飞，同时计时开

始，本轮比赛时间长为 5分钟，每组比赛可以 4个小队同时参赛，比

赛开始后，由飞手与操控手配合按照飞行航线完成该空中运输任务；

（a）飞手控制空中机器人飞抵物品拾取区上方并控制向物品

处下降；

（b）拾取区有三个圆环形区域，每个圆环中放置一个沙包/

特殊得分体；

（c）操控手择机完成沙包/特殊得分的拾取；

（d）完成拾取后，飞手操控空中机器人飞抵物品投放区；

（e）飞手与操控手配合将物品投放至投放区；

（f）飞手操控空中机器人飞抵爆破区，爆破区分列于场地两
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侧；

（g）爆破区排布两种气球，分别为蓝色和红色；

（h）各队通过爆破装置尽可能多的打破蓝色气球；

（i）各队攻击蓝色气球的同时尽可能少的击破红色气球。

2.9.5 比赛规则与评分标准：

（a）离开出发点且距离地面 1米以上悬停 30秒，得 50 分。

比赛开

始前空中机器人已经离开起飞区的视为出发违例；第 1次违例，空中

碰撞掉落地或者飞行掉落扣 30 分，机器人须归位且比赛重新开始，

比赛没有结束前不得进入比赛区域捡设备；第 2次出发违例，取消该

队本轮成绩。（空中悬停 50分）

（b）投放区类似射击靶，分为 30 分（黄色圆直径 40CM）、20

分

（红色圆直径在 70CM）、10 分（绿色圆直径 100CM）区域，以物品垂直

投影接触最高分区域为投放任务得分，物品垂直投影降落到 10 分

（绿色）区域以外的不得分，每个沙包/特殊得分体的投放限 1 次完

成，区域以沙包第一次落地区域为准，每个沙包多次完成视为违例且

分数无效。(空中运输每次 30分*3 次空中运输为完成任务=90 分）

（c）空中爆破任务 ：蓝色气球击破获得 10 分；

红色气球击破扣除 10 分

（空中爆破蓝色球 4 个*10 分=40 分）

（d）在本轮比赛时间内按照飞行航线完成以上空域运输任务
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（需要把三个得分体成功运输到投放区域内）后降落到指

定停机坪得 60分。（安全降落 60分）

中学组：

空中悬停 50分+空中运输 90分+空中爆破任务 40分+安全返航 60分

=240 分 2.9.6 比赛完成

（a）完成比赛后，队长从场地内将空中机器人取出并为第二

轮比赛做准备；

（b）每场比赛完成后由比赛工作人员进行比赛场地检查及道

具补充，完成后方可进行下一队比赛。

.9.7 比赛顺序

A队（第 1次）-》B 队（第 1 次）-》C队（第 1次）

A队（第 2 次）-》B 队（第 2 次）-》C队（第

2次）

2.9.8 决赛

第二轮的成绩总分获得前 8位团队进入决赛，决赛对阵图如下：
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2.9.9 其他说明

（a）每支队伍有两次比赛机会，取成绩最好的 1 次为最终成

绩；

（b）分数相同的队伍将根据比赛时间作为排名判定依据；

（c）每场比赛时间 5 分钟，超过 5 分钟的队伍每超出 1 分

钟，扣除 20 分，超过 8 分钟，本轮比赛成绩无效；

（d）比赛中如涉及安全或会有可能产生安全隐患，组委会

有权立即终止参赛队比赛或取消对应比赛成绩；

（e）本次大赛最终解释权归大赛组委会所有。

2.9.10 奖项设置

(a)名次奖：总分前三名分别获得冠军、亚军和季军颁发证书。

(b)等次奖：按总分排名。一等奖占参赛队伍比例 15%，二等

奖占参赛队伍比例 35%，三等奖占参赛队伍比例 50%，颁发获奖证书。

（c）专项奖：空中机器人创意奖、空中机器人团队协作奖、

空中机器人最佳辅导员奖、空中机器人最佳飞手奖、空中机器人最佳

操作手奖。
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附录 1 评分表：

分类 项目 内容 满分

理论知识 选择题

空中机器人发展史

空中机器人分类

空中机器人应用

空中机器人构成

空中机器人调试技巧

空中机器人飞行技巧空中机器法

律法规

300

组装调试 组装

空中机器人主体

抓取单元

攻击单元

80

调试

飞行测试

抓取单元测试

爆破单元测试

80

现场任务

空中悬停

顺利起飞，距离地面 1 米以上，

悬停 30秒

50

空中运输

依次将待投放物品（沙包/特殊得

分体）投放至指定区域 90

空中爆破

击破蓝色气球，避免击破红色气

球

40

安全降落

顺利完成任务成功降落在停机坪

60

总分 700 分


