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第三届全国青少年创客活动

2017-2018 赛季

无人机先锋规则

版本 3.0

一、概述

无人机先锋旨在通过学生亲手安装、调试、试飞并最终完成一系

列任务竞赛，培养、训练青少年团队意识、竞争意识，在竞赛中学到

飞行原理、空气动力学、材料力学、结构力学、无线电遥控、气象学

等有关理论知识；培养学生动手操作能力；通过无人机的制作、飞行

比赛可以使青少年初步掌握一些飞行器加工工艺；培养进取精神和竞

争意识；在这个过程中，孩子们从好奇到好玩，最后上升到爱好。许

多孩子甚至会因此树立起投身航空事业的远大理想。为检验整场比赛

分为安装、调试和飞行技巧三方面，来检验学生的动手能力、程序调

试能力、操作能力和团队意识。

二、参赛队组成和报名

每组参赛队伍由 3 名参赛队员和 1位指导老师组成，比赛时指导

老师不得进场，不得以任何形式帮助在场参赛选手。

队伍报名：参赛队关注“酷创小星球”竞赛平台，点击“酷创小

星球”，找到要报名的赛事。点击“我要报名”，填写队伍信息并完

成在线报名。

三、比赛名称

无人机先锋竞赛，

竞赛内容由三个阶段组成，即第一阶段无人机知识竞赛；第二阶段无
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人机组装调试；第三阶段无人机任务飞行竞技竞赛，包含飞越障碍、

精准打击、定点接力、翻山越岭、穿越火线、逃出升天、凯旋而归。

每队三名参赛队员两架无人机，竞赛总时间为 100 分钟。

团队总分=无人机知识竞赛分+组装调试分+任务飞行分

四、比赛分组

1.小学组：完成第一阶段无人机知识竞赛；第二阶段无人机组装

调试；第三阶段无人机任务飞行竞技中的飞越障碍、定点接力、翻山

越岭、逃出生天、凯旋而归项目。

2.中学组：完成第一阶段无人机知识竞赛；第二阶段无人机组

装调试；第三阶段无人机任务飞行竞技中全部飞越障碍、精准打击、

定点接力、翻山越岭、穿越火线、逃出升天、凯旋而归任务。

五、竞赛流程

1.第一阶段（无人机知识竞赛）

每组派出一名队员参赛，在组委会抽取相应答题卷，在指定区域

独立作答，共 20道题目，每道题目 5分，规定在 30分钟内完成并密

封提交组委会。

2.第二阶段（无人机组装调试）

要求每组三名队员在 40分钟内完成无人机的组装与程序调试两

项工作。

2.1 无人机组装目标：

完成两架无人机控制模块、动力模块、框架模块、电源模块以及

无人机总装。

2.2 飞控程序调试目标：

通过电脑调参软件对无人机飞控程序调整，使两架无人机可以稳

定悬停并实现前后左后稳定飞行。

3.第三阶段（无人机任务飞行）

要求每组两名队员（参与第一阶段知识竞答的选手不得参与本轮

竞技）以接力赛的方式按顺序进行任务飞行比赛，每队三次飞行机会，

每次限时 10分钟，共计 30分钟。一号机起飞即开始计时。每组两名

队员可跟随无人机在场地外围安全区域操作，不得进入场地中央。在

竞赛过程中允许出现飞行器触地，飞行器失误和需要更换电池时允许
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进入飞行区域，但此过程不停止计时。每队成员飞行三次取最佳成绩。

3.1 第三阶段场地、比赛流程如下图所示：

本阶段场地总面积为 6*6，共设有飞越障碍、精准打击、定点接

力、翻山越岭、穿越火线、逃出升天、凯旋而归七项任务。

小学组任务：飞越障碍、定点接力、翻山越岭、逃出升天、凯旋而归。

（小学组需要先完成翻山越岭的低圈再进行定点接力项目）

中学组任务：飞越障碍、精准打击、定点接力、翻山越岭、穿越火线、

逃出升天、凯旋而归七项任务。

修改图
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3.1.1 穿越障碍：1 号选手操作 1 号无人机穿过垂直放置的障碍

圈

3.1.2 精准打击：1 号选手操作 1 号无人机靠近，并用安装在无

人机下的刺针刺破气球。

3.1.3 定点接力：1 号选手操作 1 号无人机在指定区域进行定点

降落，依据无人机第一次着陆位置记录降落分数。同时 2号选手操作

2号无人机起飞。

3.1.4 翻山越岭：2 号选手操作 2 号无人机从下方向上穿越高处

的障碍圈，并从上方向下穿越低处的障碍圈。

3.1.5 穿越火线：2 号选手操作 2 号无人机利用螺旋桨产生的风

吹灭地上的三支蜡烛。蜡烛旁边放置灭火器并由专人负责。

3.1.6 逃出升天：2 号选手操作 2 号无人机穿过垂直放置的障碍

圈。

3.1.7 凯旋而归：2 号选手操作 2 号无人机在指定区域进行定点

降落，依据无人机第一次着陆位置记录降落分数。2号机降落时停止

计时。

六、 比赛规则、评分标准

1.第一阶段（无人机知识竞赛）

每组派出一名队员参赛，在组委会抽取相应答题卷，在指定区

域独立作答，进入指定答题区域时禁止携带手机、平板、电脑等一切

通信工具，共 20道题目，每道题目 5分，规定在 30分钟内完成并密

封提交组委会。若 30分钟内未完成题目作答且拒不交卷者，该项成

绩记为 0 分，若答题过程中出现交头接耳或任何舞弊行为，该项成绩

记为 0 分。

本阶段得分 = 答对题目数量 × 每道题目分数（5 分）

2.第二阶段（无人机组装调试）

本阶段每队基准分 100 分，要求每队三名队员在 40分钟内完

成无人机的组装与程序调试两项工作。哨声响起开始计时，完成飞控

程序调试目标后举手示意停止计时。飞行器交由验收工作人员验收，
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发现组装不合格处，每处错误在基础分中扣除 10分，若试飞验收时

无法完成调试目标，在基础分中扣除 50 分。提前完成的队伍可申请

提前验收，但不能提前离场，保持静默。计算所得最后时间为本阶段

用时。若 40 分钟依然无法完成该阶段全部目标，则该队成绩记为 0

分。如遇到因设备原因导致无法顺利完成验收，及时举手申请更换设

备，确保比赛顺利进行。

本阶段得分 = 100 分 – 组装错误数量×10分 – 试飞验收分

3.第三阶段（无人机任务飞行）

本阶段每队基础分 600 分，要求每队两名队员（参与第一阶段知

识竞答的选手不得参与本轮竞技）执行飞行任务，每队成员有三次飞

行机会，每次限时 10分钟。

1 号机起飞开始计时，2 号机降落停止计时，该时间折合为分数

后作为第二阶段成绩在基础分中扣除，一秒等于一分。

两次定点降落环节以飞行器降落时首次触地位置计算，定点降落

的分数记为此次定点降落成绩。

两名队员可跟随无人机在场地外围安全区域操作，不得进入场地

中央。在竞赛过程中允许出现飞行器触地，飞行器失误和需要更换电

池时允许进入飞行区域，若比赛过程中飞行器出现严重损坏无法进行

比赛，可由另一飞行器继续完成，但所有过程不停止计时。若最终超

出时间无法完成比赛，则本项比赛不得分。

飞行过程中非允许条件下强行进入比赛场地扣 100 分，若出现其

他舞弊行为或 10分钟内未完成比赛则该队成绩记为 0 分。

每队成员有三次飞行机会，每次飞行重新计分，选取成绩最优为

最终得分。

本阶段得分 = 600 分 – 飞行总计时分（一秒钟折合一分）＋

定点降落成绩 - 其他扣分

每队总得分 = 第一阶段得分 + 第二阶段得分 + 第三阶段得分

七、决赛

预赛中总分获得前 8位团队进入决赛。

决赛执行预赛第三阶段（无人机任务飞行）的流程和评分标准，
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每队只有一次飞行机会，以此成绩决定最终奖项。

八、奖项设置

1.名次奖：全国总决赛各组别分别产生冠军、亚军和季军。

2.等级奖：按申报类别和组别，以预赛成绩排名评出一、二、

三等奖，等级奖获奖比例约为一等奖 15%，二等奖 35%，三等奖 50%，

颁发获奖证书。

3.专项奖：航空智多星奖、航空创新奖、航空精英团奖、航空最

佳导师奖、航空最佳飞手奖等。

九、竞赛其他事项

1.竞赛期间，凡是规则中没有说明的事项以裁判员现场判定为准。

2.规则最终解释权归“酷创小星球”全国青少年创客大赛组织委

会所有。


